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このたびは丨 E t 〇 i 1 e P r in c e s s e j をお買い上げいただき誠にありが 
とうございます。ゲームを始める前にこのマニュアルをお読みいただき、正しい使用方 
法でお楽しみください。 
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メインメニュー 

__________ J 


タイトル画面中に表示されるメニューです 


最初から_め蓦 新しくゲームを始める場合に選択します。 


鶬きから蝤め驀 前回セーブした所から ゲームを 始めます。 

この項目を選択すると、どのセーブデータを口ードするか聞い 
てきますので、ロー ドしたいデータにカーソルを移動して決定 
してください。 


サウンドモ~ド ゲーム中で使用されている曲や効果音を聞いたり 、 MI D I 音 

源の設定を行います（詳しくはサウンドモードの項目を参照し 
てください）。 


USER ディスクを作る U SE R ディスクを作成します。 

この項目を選択すると、画面に説明が表示されるので、それに 
従って作業を進めてください。 



M I D 丨について 


このゲームは、次のローランド社製 MID I 音源に対応し、内蔵音源に加え MIDI 
音源が同期演奏されます。 

S C — 5 5 
S 〇 —15 5 
C hA 3 0 0 
C 5 0 0 

注： MlDI 霣赛を行なうには划充リの MIDt ボード 

CZ-6BM1 (SHARP) 

SX-68M (SYSTEM SACOM) 

または M _ DI インターフェイス 

SX-M232 (SYSTEM SACOM) 

が必聲です， 
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X68000 本体と MI DI 音源、外部オーディオ機器が正しく接続されていることを 
確認したあと、下記の操作を行なってください。これらの操作を行わずに起ち上げた場合、 
正しい状態で発音されない場合があります。 

[SC — 55、 SC — 155の場合] 

I NSTRUMENT®I と 11 を押しながら電源を入れてください。このあと、 
S C — 5 5/15 5 のディスプレイに“ Ini t All , Sure?" と表示されるの 
で 、 A lU を押してください。 

[C M — 3 〇 〇の場合] 

特別な操作は必要ありません。そのまま電源を入れてください。 

[C M — 5 〇 〇の場合] 

乇ード切り替えスイッチを“乇ード C ” に合わせて、電源を入れてください。 


注： MT -32、 CM -32 L , CM -32 P , CM —64の LA 音讎および PCM 苷鳜 

には対応していません， 

CM — 600の薦モード A ■ B _ D ， には対応していません • 

注：このゲームは一部奩色の害き換え&行いますので、値人で#音軀の®吏を变更して使 
用している方は、他の MlD I 檐 S でデータをセープす*等、不都合のないようお ■ 
いします。 
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サウンドモード 

L—_— ___ ^ 


ゲーム中に使用されている曲や効果音を閬いたり、 MIDI 音源の設定を行います。 

MO D U L E 内蔵音源のみでの演奏か、内蔵音源と M I D I 音源を同期演奏 

させるかを設定します。 

INTERMAL 内蔵音源のみで演奏します。 

MIDI (BOARD) 内蔵音源と MI D I 音源の同期演奏をおこな 

います。 

MIDI ボード 

C2 - 6BM1 (SHARP) 

SX — 6 8M (SYSTEM SACOM) 

を接続されている方はこちらを選んでくださ 

い。 

MIDI (R S -2 3 2 C ) 内蔵音源と MID I 音源の同期演奏をおこな 

います。 

SX-M232 (SYSTEM SACOM) 

を接続されている方はこちらを選んでくださ 
い。 

MUSIC M I D I 音源と内蔵音源の音量 バランス 調整 やゲーム 中に使用 

されている曲を演奏します。 

S E ゲーム中に使用されている効果音を演奏します。 

exit メインメニューへ戻ります。 
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操作方法 

^s___ 



このゲームは、ジョイステイヅクおよびキーボードの両方でブレイする事ができます 0 
ジョイステイクとキーボードの対応は、下記のとおりです。 

ジョイステイツク 各レバー操作 （ A ボタン （B ) ボタン 


'_8 

キーボード 丨4 6 | XF 2 ； X F 1 |〇 r|s P AC E 

、 ノ 、 J ，_ -■- 、 - 1 一—— ~ ，■ 

f2l 


※斜め移動は2つのキーを同時に押します。 

嶔 Compact をお使いの方は 、 I N UM I を ON にしてください。 

「mi ポーズボタン。ゲームを 一時 中断*再開します。 

※このゲームは TOWNS バッド （FMT — PD 102) および同等品にも対応していま 
す。それらをご使用の場合は、 S~E L ECTI がサブ画面切り替え、 | R~U N I がポーズ 
にそれぞれ対応しています。 


•基本操作 

十字 レバー キャラクタやカーソルの移動に使用します。 

B ボタン ショット 

選択画面での決定に使用します。 

( A ) ボタン ジャンプ 

選択画面でのキャンセルに使用します。 

yyHiB ) ボタンゲーム中サブ画面へ切り替えます。キーボードを使用している場合は、 

SH I FTj が対応しています。 








































SAVE ご LOAD 


SAVE はマップ移動画面で、 LOAD はマップ移動画面とメインメニューで行うこと 
ができます。 

SAVE のコマンドを選択すると、どのエリアに SAVE するのか聞いて来ますので、 
SAVE したいエリアに力ーソルを移動させて決定してください。 SAVE は三ヶ所まで 
できます。 

LOAD のコマンド（メインメニューでは“続きから始める”）を選択すると、どのデー 
夕を LOAD するのか聞いて来ますので、 LOAD したいデータにカーソルを移動させて 
決定してください。 



画面構成 



① 



zjJSLMmm 

■••' マ - vj* •-*5j9^<c*；i ^ ^wawSf/^iv 


■ 

論::.; 






通常画面 


_ 




：：• 


rv: 


: H P ゲージ ヒットポイントを表わすゲージです。 

ヒットポイントが〇になるとゲームオーバーです。 
アイテム等により回復することができます。 

MAX 値は長寿の薬等で上昇させることができます。 
マヅブ移動画面に戻ると MAX まで回復します。 



② ： M P/POW ゲージマジックポイントを表わすゲージです。 

MP が一定値以下だと特殊攻撃ができません。 

アイテム等により回復することができます。 

マップ移動画面に戻ると MAX まで回復します。 

POW をため始めると MP ゲージから切り替わり、 POW のた 
まり具合を表わします。 

M A X 状態で解放する事により特殊攻撃をおこないます。 

③ ：特殊攻擊カウンタ M P の残り値から割り出される特殊攻撃の使用可能回数を表わ 


します 


④：選択 G 〇 〇 d s 現在、選択または使用している Good s が表示されます。 
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〜マップ移動画面〜 

地域を移動するため 
の画面です。 



*t_ *f 




: B 


C * 


一 


: '>ff $ :/\、 


. W 


織 


移動できる地域は、その地名が表示されています。移動したい地域へ力ーソルを合わせ 
て f vB ボタンを押すとリルル（主人公）が移動を開始します。 

リルルの移動中に、 （ A ) ボタンを押すとリルルと力ーソルはもとの地域に戻り、 

( B >ボタンを押すとリルルは目的地に高速移動します。 

リルルとカーソルが同じ地域にあるとき、 （ B ) ボタンを押すと メニュー ウィンドウが開 
きます。 f 


START その地域の解放（アクションステージ）を開始します。 

SAVE データを SAVE します。 

LOAD データを LOAD します。 


また違う地域へと移動したい場合は同じ動作を繰り返します。 

最初、移動できる場所は限られていますが、物語が進むにしたがって増えていきます。 


M ウインドウオープン中は、 A / ボタンで移動モードへ厲れます • 


*1 度解放（クリアー) L た地城でもプレイす驀ことができます • 

itm その場合はボス#不在 e なっていますので、マップ而面へ霣リ*い時《サブ丽 


から *R•t u r n 


to ma p m fc 選んでくだ#い • 


まだ手に入れていないアイテム • 藥尊ゃハープなビの消费 SB アイテム t 求めて、 M の 
地域&攻めてみるのもいいかもしれません. 
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パー ティ ー 編成画面 


冒険に参加するパーティ 


を編成する画面です 


0 


内 


①：パーティーエリア 現在のパーティーが表示されます。 


ルル（一番左の女の子）の他に2人まで連れていけます。 


力ーテンが閉まっている所は誰も選択されていません 


〇 


②：メンバーエリア 


封印を解除して仲間にしたメンバーが表示されます。 

力ーテンが閉まっている所は、まだ仲間にしていないか、すで 


にパーテイーに組み込まれているメンバーの場所です 


〇 


メンバー選択の方法 


バーティ ー エリアで、変更したいメンバーにカーソルを合わせて （ B 丨ボタンを押すと 
メンバーエリアへカーソルが移動します。ここで、パーティーに参加させたいメンバーに 
力ーソルを合わせて (BJ ボタンを押すと、選んだメンバーがパーティーに加えられます。 
また、 （ A ホタンを押すと誰もバーティ^—には加えずに、力ーソルはバーティーエリアへ 
戻ります。 

パーティー エリアにいるメンバーでよいのなら、リルルにカーソルを合わせて 
t . B ) ボタンを押す とゲームがスター トします。 
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サブ画面 


ゲーム中、（ろ h : B ) ボタンを同時に押すか、キーボードの l _ FTl を押すことで 
サブ画面に切り替わります。 

操作キヤラの変更や Go 〇 ds の選択、周辺 MAP の表示、現在持っているアイテムの 
確認等を行う画面です。 


A ) ボタンを押すことで通常画面へ戻ることができます 


〇 


力ーソルは、十字ボタンの上下により、[主役選択】 




[G 〇 〇 d s 選択 ]— 


[Re 1 

ださい 


urn 


〇 MAP ] へと移動できます。十字ボタンの左右で項目を選択して 


〇 


①：主役選択エリア 

(E t 〇 i I e ) 


操作する主役キャラクタの選択を行う画面です 


〇 


②： Goods 選択エリア 持っている便利グッズの選択を行う画面です。 


③： MA P 表示エリア 自分のいる場所周辺の MAP を表示します 


0 


黄色の枠が現在表示されているエリア、赤い点が現在位置、緑 
の点が階段やワープポイントを現わします。 


④： m 持 I TEM エリア持っている I TEM を表示します。 


これらの I TEM は持っていれば自動的に使用しますので選択 
はできません。 


⑤： R e t u 


〇 MAP 


現在攻略している面を途中でやめてマップ移動画面へ戻ります。 
この項目を選択して； B ボタンを押すと、本当に戻ってよいの 
か聞いてくるので、よければ「はい」を、いやなら 「いいえ」 

を選んでください。 

攻略中で手に入れたアイデムは、なくなりません。 
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各画面の関係図 


メインメニュ 


サウンドモード 




マップ移動画面^ 


I 


パーティー編成画面 


i 


通常（戦闘）画面 


サブ画面 


r 

ゲ ー 厶才 ー バ ー ごコンティニュ ー 
^__ 




HP が0になるとゲームオーバーです。コンティニュー画面が現われますので、続けた 
いならば [ Yes ] を、やめたい場合やデータを L 0 A D したい場合は [ No ] を選んで、 
メインメニューへ戻ってください。 
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部族と攻撃にっいて 

V-_^ 

封印を解除すると仲間になってくれる種族キャラクタ達はそれぞれ個性的な攻撃方法を 
持っています。 

また各キャラクタは、通常攻撃の他に特殊攻撃をすることができます。特殊攻撃を行う 
には、一定時間ショットボタンを押し続けると POW ゲージが MAX になりますので、 
MAX 状態が持続している間にショットボタンを離して POW を解放させてください。 

特殊攻撃を行うには MP (マジックポイント）が必要で、各キャラクタの特殊攻撃によ 
り消費する M P が違います。 MP が足りない時や POW が MAX 状態で解放されなかった 
場合は不発になります。 

例えば、こんな仲間がいます ••• 

★星の部族：リルル（主人公） 

通常攻撃：スター ショット 

ノーマルショットですが、敵の弾を消し、ゆるやかな地形の変 
化（坂道 • 階段など）であれば地形にそって進みます。 

特殊攻撃： スターシャワー 

★月の部族：セリナ 

通常攻撃：ムーンステッキ 

ショットボタンを押している間、遠隔操作が可能です。敵の弾 
を消し、地形の変化を読みとって進みます。 

特殊攻撃： タイ ムス□— 


★風の部族：シーリス 

通常攻搫 ：ウィンドカ ッ ター 

攻撃力は弱いものの、全方向を網羅してくれます。 
特殊攻撃：マジックストーム 


★火の窗5族：サーリア 

通常攻撃： ファ イ ヤーボール 

一定距離進むか、物体にぶつかると爆発します。ジャンプシヨッ 
卜では放物線を描き、障害物の向こうも攻撃できます（軌跡は 
シヨット時の歩行速度により変化します。） 

サーリアは、暗がりも明るく照らし出してくれます。 

特殊攻擊：ジオフレイム 

この他にも、冒険の途中には様々な出会いがリルルを待っています。 
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Goods&ITEM 

^ - -- / 

Goods や ITEM は、宝箱に入っていたり、もらったりして手に入れることができ 
ます。 


Goods ~ 


薬草 



装備している状態で H P がなくなると自動的に使用され、 HP が全快し 
ます。1度使用するとなくなります。 

また、すでに持っている状態でさらに手に入れた場合は、装備している， 
いないに関わらず自動的に使用されます。 



装備している状態で M P がなくなると自動的に使用され、 MP が全快し 
ます。1度使用するとなくなります。 

また、すでに持っている状態でさらに手に入れた場合は、装備している • 
いないに関わらず自動的に使用されます。 


メダル 



魔法陣が自分の周りに出現してダメージを受けません。ただし、装備中 
は MP が減っていきます。何度でも使用できます。 


ジェット靴 



キャラクタの高速移動が可能になります。ジャンプ中にもう一度ジャン 
プボタンを押すと、押している間ダッシュできます。 

ダメージを受けると、ダッシュは解除されます。何度でも使用できます。 
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長寿の薬（小瓶) 



長寿の薬（大瓶) 



リんご 




H P の M A X が少しだけ上がります 


HP の MAX が上がります。 


HP を少し回復します。敵を倒すと出現する場合があります 


MP を少し回復します。敵を倒すと出現する場合があります。 


Me ：： で■介し AG 〇 od ■や I TEM は代表的なもので、 これ ら以外にも 色々 なものが 
ぁリま t . 

X 薬寧やハープなのビ M 費 SIGood * は、マップ移動面面に*っ*時点で STAGE 上 
C 復活す蓁ので、あった場覚え tfe < I ：有利にゲ~ムを遒めるこ t ができま 
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ユーザー サボート 



ゲームが正常に動かなかったり、起動できなかった場合は、もう一度マニュアルの立ち 
上げ方法をお読みください。それでも動かない時は、お買い求めのショップにご相談いた 
だくか、弊社ユーザーサポート係まで御連絡ください。 

また、お客様の操作ミスなどでフロッピ_ディスクが壊れた場合は、実費（2 0 0 0円) 
にて交換いたします。なお、商品を直接お送りいただく前に、必ず電話でご連絡くださる 
ようお願いいたします。 

ユーザー登録をされていない方はサポートを受けられない場合があります。付属のアン 
ケートハガキがユーザー登録カードになっていますので、お手数ですが弊社までご返送く 
ださいますようお願いいたします。 

ゲームの内容に関する質問等は御遠慮くださいますようお願いします。 


〒9 5 0 

斬潟市米山3 — 2— 11 MKD . 5ビル 1 F 

ェグザクトユーザーサボート係 

Tel . 025 - 247-916 0 

受付時間 月曜〜金曜 但：水曜除く 

10:00-17:00 


f - N 

最後に 

< _ J 


落丁 • 乱丁を除き、この取扱説明書の再発行は致しません。 

この商品は、エグザクトが開発したオリジナル商品です。当社の許可なく映像•音響 • 
ブログラム•印刷物等の複写及びレンタル行為（疑似行為を含む）を禁じます。 


制作 • 著作 

EXACT 
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新潟市米山 3-2-n MKD.5 ビル 

a (025)247-9160( 代 ) 











